
Grado en Ingeniería Informática-Colmenarejo
Año Académico 2022/23)

TITULO ESTUDIANTE CALIFICACION NOTA TUTOR

Activación de un sistema mecánico en función de varios sensores y una contraseña dada, utilizando 

comunicación alámbrica con un PC
399955 SOBRESALIENTE 9,5 1309

Análisis de la popularidad de las redes inalámbricas como proxy de datos socioeconómicos 580857 SOBRESALIENTE 9,3 2493

Aplicación Web y Análisis de textos con dispositivo eye-tracker 377699 SOBRESALIENTE 9,3 1461

Caracterización de redes NAT mediante WebRTC y STUN 341401 SOBRESALIENTE 9,0 9935

Construcción de relación de servicios afectados por incidencias aplicando procesamiento del lenguaje natural 399883 SOBRESALIENTE 9,0 0345

Deep learning para el reconocimiento de imágenes de heridas quirúrgicas 377805 MATRÍCULA HONOR 10,0 3735

Desarrollo de una herramienta de análisis de la propagación de la  COVID-19 400069 APROBADO 6,9 3737

Descripcion de juegos complejos con CLIPS adaptando el Game Description Language 341412 NOTABLE 7,4 1352

Diseño de un Agente BDI en el videojuego Starcraft II 580856 SOBRESALIENTE 9,0 1352

Estudio de viabilidad de una plataforma para gestionar donaciones Fila 0 341475 SOBRESALIENTE 9,3 1494

Generación automática de Building Information Modeling para la reconstrucción de interiores mediante nube 

de puntos
377754 SOBRESALIENTE 9,3 16942

Implantación de Sistema de Gestión de Almacén mediante dispositivos de radiofrecuencia 271194 NOTABLE 7,5 1248

Implementación de DevOps a la actualización de software usado por las ITV 580940 SOBRESALIENTE 9,0 1494

Importación, integración, transformación y representación de datos transaccionales procedentes de distintas 

fuentes para reportar a "International Air Transport Association" (IATA).
289339 NOTABLE 7,1 1248

Modelos para la predicción del nivel de agua vinculado a tormentas en cuencas hidrológicas 580936 NOTABLE 8,6 2231

Organizador de pipeline para MlOps en entornos IoT (Thinger.io) 399964 NOTABLE 7,0 2231

Programación de un Agente BDI para un escenario del Multi-Agent Programming Contest 377734 NOTABLE 7,7 1352

Reconocimiento de habla en dispositivos portables 580891 SOBRESALIENTE 9,4 1070

Reconstrucción de objetos 3D mediante drones autónomos 580922 SOBRESALIENTE 9,8 16942

Refactorización de punteros elegantes en C++20 400001 SOBRESALIENTE 9,0 2508

Segmentación de vídeo mediante técnicas de aprendizaje por refuerzo 580822 SOBRESALIENTE 9,3 18105

Sistema Blockchain para la gestión descentralizada de versiones de software para la homologación e inspección 

de vehículos autónomos
400008 SOBRESALIENTE 9,0 1494

Sistema de Recomendación de Moda basado en Atributos Multimodales 580918 NOTABLE 7,3 2231

Sistema de detección de acciones y retransmisión automática de eventos deportivos 583905 SOBRESALIENTE 9,0 1689

Sistema de gestión de datos basado en microservicios 580836 NOTABLE 8,1 1689

Transferencia de emociones en la voz con redes generativas adversarias y datos no paralelos 580937 MATRÍCULA HONOR 10,0 0345

Utilización de Building Information Modeling para la navegación en interiores mediante drones 400021 NOTABLE 7,4 16943

TOTAL 27

*GDC: Datos obtenidos para el proceso de indicadores a fecha 15/11/2023

*Trabajos presentados y calificados
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